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TRABAJO PRÁCTICO Nº 1 – INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN CON 
JAVASCRIPT  

 

Programar los siguientes scripts   
 

1. Escribir un programa que imprima en la ventana del navegador la leyenda “¡Hola 
Mundo!”. 

2. Modificar el ejercicio anterior para que se observe en una ventana de alerta la leyenda 
“Bienvenidos al Mundo de Javascript”. 

3. Escribir un programa donde se declaren dos variables inicializadas con 20 y 5 
respectivamente luego mostrar la suma de las mismas. 

4. Modificar el script anterior de manera que se observe la suma, resta, multiplicación y 
división de las variables declaradas. 

5. Dadas dos variables declaradas con números enteros, informarlas en la ventana del 
navegador, luego realizar el intercambio de datos en memoria e informar nuevamente 
para verificar el mismo. 

6. Se declaran dos variables tipo string con las leyendas “Hola” y “¿Cómo te va? 
Respectivamente, mostrar en la ventana del navegador las dos cadenas 
concatenadas (unidas).  

7. Modificar el ejercicio anterior de manera que las cadenas se vean en tamaño de 
encabezado h2 y color verde. 

8. Mostrar mediante una ventana de alerta la resolución de pantalla del equipo actual.  

9. Escribir un script que muestre en la ventana del navegador los días de la semana uno 
debajo del otro comenzando por el lunes. 

10. Modificar el script anterior de manera que se muestre lunes, martes y miércoles en 
32px color rojo, jueves y viernes en 24px color azul y sábado y domingo en 16px color 
verde. 

 


