Programacion de Sistemas Informaticos Multimediales Prof. Lic. Walter Carnero

TRABAJO PRACTICO N° 3 - ESTRUCTURA DE SELECCION MULTIPLE
SWITCH...CASE

Programar los siguientes scripts

Programar un script que permita ingresar la edad de una persona, informar con
tamafio de encabezado h2 y en color verde si dicha persona es un nifio, un
adolescente, un adulto o un anciano. (nifio edad menor o igual a 12. Adolescente entre
13 y 17 afios, adulto entre 18 y 70 afios. Anciano mayor de 70).

Realizar un conversor de moneda con menu de opciones para convertir pesos y
dolares.

Dado el ingreso de una letra, informar si la misma es vocal o consonante.

Realizar una calculadora con menu de opciones que permita seleccionar y realizar las
cuatro operaciones basicas.

Programar un script que permita ingresar un numero del 1 al 7, informar de que dia de
la semana se trata.

Modificar el script anterior de manera que el nimero de dia se lea desde los
parametros del sistema.

Realizar un script que permita ingresar un nimero correspondiente a un mes del afio
(1 a 12) e informe la estacién del afio en tamafio de encabezado hly en color:

a. Primavera - verde.
b. Verano - Amarillo.
c. Otofio > Marron.
d. Invierno > Azul.



